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I.Цели и задачи мероприятия

· предоставить возможность школам района организовать высокомотивированную учебную деятельность по пространственному конструированию, моделированию и автоматическому управлению;

· продемонстрировать перспективность Лего-движения в Каслинском муниципальном районе

· в ходе выполнения проекта-задания при подготовке к состязаниям отработать систему межпредметного взаимодействия и межпредметных связей информатики, технологии, математики и физики;

· продемонстрировать возможность быстрого овладения предлагаемым инструментарием участниками разной начальной подготовки.
II.Организаторы

· Управление образования администрации Каслинского муниципального района

·  Межшкольный методический центр 74319
III.Общая информация
· Состязания проводятся в одной категории: основной

· Состязания проводятся в двух   группах

· К участию в соревнованиях приглашаются команды от школ и других учебных заведений района
	Возрастные группы
	Дата рождения
	Состязание основной категории
	Дата

	Младшая группа
	Не ранее 1 января 1998
	Легкая атлетика:
1.Бег 
2.Преодоление высоты


	1-й этап

15 декабря 2010 г.

	Комбинированная группа


	Не ранее 1 января 1994
	1.Траектория
2.Ориентирование
	2—этап

 26 января  2011 г.




IV.Правила основной категории
 Расписание соревнований будет высылаться по электронной почте на адрес школы за 5 дней до начала соревнований. Заявка на соревнования высылаются за 7 дней до начала.
[1] Порядок проведения.

1.1   Соревнования состоят из 2 раундов (попыток) и времени тестирования.

1.2   Участники могут настраивать робота только во время тестирования. 
1.3   Команды должны поместить робота в инспекционную область после окончания тестирования. После подтверждения судьи, что робот соответствует всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

1.4   Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья даст 3 минуты на устранение нарушения. Однако если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

1.5 После окончания времени тестирования нельзя модифицировать или менять роботов (например: загрузить программу, поменять батарейки). Также команды не могут просить дополнительного времени.

1.6 По окончании первого раунда будет дано время на настройку. Участники смогут забрать роботов назад в область сборки, чтобы улучшить работу робота и провести испытания. После окончания времени отладки участники должны поместить робота назад, в инспекционную область. После того, как судья повторно подтвердит, что робот отвечает всем требованиям, робот будет допущен к участию во втором раунде.
[2] Судейство

2.1 Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения.

2.2 Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

2.3 Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

2.4 Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля. 

2.5 Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

2.6 Распределение мест будет определяться по самому большому числу очков из двух попыток (не сумма) или времени попытки.
[3] Требования к команде

3.1  Каждая команда состоит из 1 тренера и 2 участников.

3.2  Возраст участников:

· Младшая группа: дата рождения не ранее 1 января 1998 года.

· Комбинированная группа: дата рождения не ранее 1 января 1994 года.

3.3 Минимальный возраст тренера команды -  20 лет.  

3.4  В день соревнований команда должна представить:
· Портативный компьютер, переноска 

· Все необходимые материалы, такие как: роботы, диск с программами  для роботов, запас необходимых деталей и компонентов наборов ЛЕГО, запасные батарейки или аккумуляторы, ИК – передатчик и так далее.

3.5 Во время всего дня проведения состязаний запрещается использовать ИК-пульты к RCX и устройства, их заменяющие. Если будет обнаружено злонамеренное использование таких устройств, уличенная команда будет дисквалифицирована и выдворена с состязаний.

3.6 В зоне состязаний во время тестирования   разрешается находиться только участникам команд, организаторам и судьям. Запрещено вмешиваться в работу операторов тренерам команд . За нарушение данного пункта команда будет снята с соревнований без предупреждений.
3.7 Участникам команды запрещается покидать зону соревнований без разрешения организаторов.

3.8 Во время проведения соревнований запрещены любые устройства и методы коммуникации. Всем, кто находится вне области состязаний, запрещено общаться с участниками. Если все же необходимо передать сообщение, то это можно сделать только при непосредственном участии организаторов.
3.9 При нарушении командой одного из пунктов 3.7 или 3.8 команда получит предупреждение. При получении командой 3-х предупреждений команда будет дисквалифицирована.

[4] Требования к роботу

4.1  Максимальная ширина робота 250 мм, длина 250 мм, высота 250 мм.

4.2  Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека.

4.3  Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов ЛЕГО Перворобот (LEGO-Mindstorms) с номерами  9786, 9794, 9723, 9780, 9725, 9795, 9797, 9648 

4.4  В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (RCX или NXT).

4.5  Количество двигателей и датчиков не ограничено. В конструкции робота разрешено использовать только двигатели и датчики, перечисленные в Таблице №1. 

4.6  Командам не разрешается изменять любые оригинальные части (например: RCX, NXT, двигатель, датчики, детали и т.д.).

4.7  В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для закрепления деталей между собой.

4.8  Если на роботе установлен микрокомпьютер NXT, функция Bluetooth должна быть отключена, загружать программы следует через кабель USB.

4.9  Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в соревнованиях, либо результат робота будет аннулирован.

Таблица №1:
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	Электромотор с редуктором 

	9758 
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	Датчик освещённости 

	9889 
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	Датчик температуры
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	Датчик угла поворота

	9911 
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	Датчик касания
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	Электромотор 

	9843 
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	Датчик касания

	9844 
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	Датчик освещённости

	9845 
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	Датчик звука

	9846 
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	Ультразвуковой датчик расстояния


V.Правила состязаний

Младшая возрастная группа
1. Бег.
Робот по сигналу судьи движется из зоны старта по краю поля, не выходя за пределы коридора  в зону финиша. На пути движения несколько препятствий в виде горок различного размера.
1.1. Во время старта робот целиком должен находиться в зоне старта. 
1.2. Финиш будет фиксироваться в тот момент, когда хотя бы одна часть робота окажется над  линией финиша. 

 
1.3 Во время проведения попытки операторы команд не должны касаться роботов.

1.4 Если робот выйдет за пределы коридора, станет двигаться неконтролируемо или не сможет     продолжить движение, то баллы данной попытки не засчитываются.
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Размеры поля: 2370 х 1150 мм

Зона старта и зона финиша 300 х 300 мм
Ширина коридора 300 мм

Толщина линии ограничивающей коридор 2-4 мм, цвет – черный
Горки:


	Длина: 510 мм

Ширина: 350 мм

Высота: 70 мм

Размер верхней части горы Длина: 200 мм

Поверхность горки белая


	Размер горки: 250 мм шириной, 250 мм длиной и 30~50 мм высотой. Основной цвет поверхности белый. Горка прикреплена к поверхности поля.
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Положение горок будет определено в день соревнований.
Подсчет очков

1.1. Длительность каждой попытки равняется 2 минутам. Если робот не успеет выполнить все задания в течение 2-х минут, он получит то количество очков, которое заработает за это время.

1.2. Очки за преодоление преград (заданий):

· Горка – 10 очков.

· Поворот – 10 очков.

1.3. Очки за преодоление преграды начисляются, только если преграда преодолена полностью.

1.4. Максимальное количество очков (при условии использования по одной преграде каждого типа): 10 очков (горка) + 10 очков (горка) + 10 очков (поворот) + 10 очков (поворот)  = 40 очков.

1.5. В случае если роботы получат одинаковое количество очков в одной из попыток, будет принято во внимание количество очков в другой попытке. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся роботу для достижения базового лагеря.

2. Преодоление высоты.

Робот по сигналу судьи стартует и движется  прямолинейно по наклонной доске вверх на максимально возможную высоту.   Поверхность, по которой движется робот – дерево. На поверхности препятствия в виде пластин из набора лего различного цвета и размера.
 Угол наклона- 450              Зона разгона-30 см.        Ширина доски-20 см
2.1. Во время старта робот целиком должен находиться в зоне старта.

2.2. Высота будет фиксироваться по оси передних колес в тот момент, когда робот остановится, т.е. прекратит дальнейшее движение  вверх. 

 
2.3. Во время проведения попытки операторы команд не должны касаться роботов.

2.4.  Если робот сойдет с дистанции, станет двигаться неконтролируемо, то баллы данной попытки не засчитываются.


2.5.  В зачет идет максимальная высота из двух попыток. В случае равенства результатов будет изменен угол наклона доски и повторен заезд для команд, показавших одинаковые результаты.



Средняя возрастная группа
1. Траектория

Условия состязания 

• За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии траектории добраться от места старта до места финиша 

• На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты. 

• Во время проведения попытки операторы команд не должны касаться роботов. 

Игровое поле 

• Размеры игрового поля 2000х1000 мм. 

• Поле представляет собой белое основание на клеенчатой основе с черной линией траектории. 

• Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными. Линии могут пересекаться и при этом образовывать прямой угол. 

• Толщина черной линии 18-25 мм. 

• Цифрами на рисунке обозначены возможные места старта и финиша, которые будут определены в день соревнований. Возможна ситуация когда место старта и финиша будут совпадать. 
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Робот 
· Максимальная ширина робота 250 мм, длина 250 мм, высота 250 мм.

· Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека. 

Правила отбора победителя 

• В зачет принимается лучший результат (время или очки) из двух попыток. 

• Если во время попытки робот съедет с черной линии, т.е. окажется всеми колесами (или другими деталями, соприкасающимися с полем) с одной стороны линии, то робот будет дисквалифицирован. 

• Если робот не преодолеет всю траекторию, то ему за прохождение каждого перекрестка и поворота  будет присуждаться по 10 баллов. 

• Победителем будет объявлена команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время, а если такие команды не определяться, то победитель будет выбрана команда, получившая максимум очков. 

2.Ориентирование
Условия состязания
Робот двигается по траектории до коробки, сбрасывает груз и возвращается в базовый лагерь. Груз - шарик для пинг-понга.

 Время движения измеряется с момента старта робота до момента, когда робот вернется   назад и передней частью коснется базового лагеря.

 Старт робота производится в базовом лагере. Во время старта робот целиком должен    находиться в зоне базового лагеря.

 Путь, которым будет двигаться робот, не съезжая с черной линии не имеет значения.

 На прохождение дистанции дается максимум 3 минуты.

 Если робот потеряет черную линию более чем на 5 секунд или/и «срежет» траекторию движения, он будет дисквалифицирован.

 Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов.

Игровое поле

 Игровое поле – белая доска 150 см в длину и 115 см в ширину.

 Траектория – линия чёрного цвета шириной 17-20 мм. 

 Траектория включает несколько разветвлений.
 Размер базового лагеря 25х25 см
Подсчет очков
o Если робот проходит дистанцию от базового лагеря до короба и обратно, начисляется количество очков 
= 180 (секунд) минус время, потраченное на прохождение дистанции (в секундах). 

o Если робот не достиг зоны финиша эти очки не засчитываются.

o Доставлен и опущен груз в короб 50 очков

Размеры короба 

200 мм длиной, 200 мм шириной и 100 мм высотой 

(размеры внешние)
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Робот

 Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см, высота 25 см
Правила отбора победителей
 На прохождение дистанции каждой команде дается по две попытки.

 В зачет принимается наибольшее количество баллов из двух попыток.
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